Magas szintii programozasi nyelvek beugré (levelez6 tagozat) 2009. december 19.

1. Készitse el az Ajandék osztilyt amikulas csomagban! Az ajandékokrdl tudni szeretnénk a neviiket (sztring), a
tomegiiket (valos) és az arukat (egész). Az osztaly adattagjai legyenek védett lathatosdguak! Készitsen az osztalyhoz egy
konstruktort, amelynek segitségével mindharom adattagjanak kezd6érték adhatd!

2. Definidlja feliil a toString() metodust tigy, hogy az az ajandék adatait az alabbi formaban adja vissza (egy sorban,
idézdjelek nélkiil): ,<név> (<tomeg> kg), <ar> Ft” (pl. ,nyakkendd (0,3 kg), 4000 Ft”)!

3. Definiélja feliil az equals() metddust is: két ajandék akkor legyen egyenld, ha a neviik (tartalmilag) megegyezik, és
a tomegiik legfeljebb 1 kg-mal tér el egymastdl (lasd a Math.abs () metddust)!

4. Az ajandékok természetes rendezettsége az aruk szerint legyen értelmezve!

5. Szarmaztasson az Ajandék osztalybdl egy GyerekJaték osztalyt szintén a mikulas csomagban! A
gyerekjatékok az ajandék tulajdonsagain kiviil még egy egész értékii, mas osztalybol nem lathaté korhatar
tulajdonsaggal is rendelkeznek. Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével mindegyik adattagjanak
kezdéérték adhatd! frja meg a korhatérhoz tartozé lekérdezé met6dust!

6. Definidlja feliil a toString() metddust ugy, hogy az a gyerekjaték adatait az alabbi forméban adja vissza (egy
sorban, idéz6jelek nélkiil): ,<név> (<tomeg> kg), <ar> Ft, <korhatar> éves kortdol” (pl.
,Monopoly (0,8 kg), 13500 Ft, 8 éves kortdl”)!

7. Adott az alabbi interfész a mikulas csomagban:

public interface AjandékCsomag

{

public int 6sszErték(); // visszaadja az ajandékok osszértékét
public int nehezebb(double t); // visszaadja a t-nél nehezebb ajandékok szamat
public Collection<GyerekJaték> gyerekjatékok(); // visszaadja a gyerekjatékokat
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Készitse el a Puttony osztalyt amikulas csomagban, amely értelemszeriien (a megjegyzéseknek megfelel6en)
implementalja az AjandékCsomag interfészt! Figyeljen arra, hogy az ajandékcsomagban lehetnek egyforma
ajandékok! Készitsen az osztalyhoz egy konstruktort, amelynek segitségével a puttony feltolthet6 egy ajandékokat
tartalmazo tdmb elemeivel!

8. Helyezze el a féprogramot a télapé csomag Télapé osztilydban! A féprogramban olvasson be a billenty{izetrdl ot
ajandékot, soronként egyet-egyet! Az ajandékok egyes adatait vessz6 valasztja el egymastol. Ha egy sorban harom adat
szerepel, akkor az egy ajandékot, ha négy, akkor pedig egy gyerekjatékot reprezental. Hozza létre a beolvasott adatokkal
rendelkezé megfelel6 tipusu objektumokat, és helyezze el 6ket egy Gtelemii tombben! (Segitség: lasd a Scanner osztaly
useDelimiter(), hasNextLine(), nextLine(), hasNext (), next(), hasNextXxx(), nextXxx()
metddusait, ahol az XXX helyére a primtiv tipusokat kell helyettesiteni!)

9. Hozzon létre a f6programban egy puttony objektumot, amelybe vegye fel az el6z6 feladatban feltolt6tt tombben
talalhat6 ajandékokat, majd irja ki a képernydre a puttonyban talalhat6 legdragabb gyerekjatékot! (Segitség: lasd a
Collections osztily max() metédusat!)

10. Egészitse ki a Puttony osztalyt egy metodussal, amely igazat ad vissza, ha a puttonyban van két egyenl6 ajandék,
kiilénben hamisat! Hivja meg a metodust a f6programban az el6z6 feladatban 1étrehozott puttony objektumra, és irjon ki
egy lizenetet a képerny6re az eredménynek megfelelGen!

11. Egészitse ki a Puttony osztalyt egy metodussal, amely paraméterként megkap egy egész szamot, és visszaadja egy
kollekcioban a puttonyban talalhat6 gyerekjatékok koziil azokat, amelyek korhatara nagyobb a kapott értéknél! Ha a
parameéter értéke negativ, a metodus dobjon I11legalArgumentException kivételt! Hivja meg a metédust a
féprogramban a 9. feladatban létrehozott puttony objektumra, és irjon ki egy hibaiizenetet a képernyére, ha a metédus
hivasa I11legalArgumentException kivételt eredményez!

12. Egészitse ki a Télap6 osztlyt egy statikus metodussal, amely paraméterként megkap egy AjandékCsomag
objektumot és egy valos értéket, majd képernydre irja, hogy a kapott ajandékcsomagban hany olyan ajandék talalhaté,
amely nehezebb a kapott értéknél! Hivja meg a metodust a féprogramban a 9. feladatban létrehozott puttony
objektummal, valamint az els6 parancssori argumentumban megadott valés szdmmal! (Segitség: egy sztring valos
szamma torténd konvertalasahoz lasd a Double osztaly parseDouble() metodusat!)

13. Egészitse ki a Télap6 osztlyt egy statikus metodussal, amely paraméterként megkap egy AjandékCsomag
objektumokat tartalmazo tdmbot, és visszaadja (valos szamként) a tombbeli ajindékcsomagok atlagértékét!




